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강의 목표
       , 

           . AI
      .

구분 세부내용
비고

특이사항( )

1

차

시

애프터이

펙트 

첫걸음: 

인터페이

스와 

프로젝트 

이해하기

   1. ( )
    2. 
   3. 

     4. 
 5. 

    6. ( )
  7. 

+

2

차

시

영상의 

무대, 

컴포지션 

완전 

이해

1.  
2.  , , 
3.    
4.     /
5.      
6.   
7.    
8.   ( )
9.   

+



3

차

시

도형과 

마스크로 

만드는 

기본 

형태

1.  
2.   
3.    
4.   
5.  (path)
6.  (Mask) 
7.   
8.   

+

4

차

시

로 PSRT

익히는 

기본 

애니메이

션 원리

1.  
2.  TRANSFORM 
3.    
4.    
5.   (Position) 
6.   (Scale) 
7.   (Rotation) 
8.   (Opacity) 
9.   

+

5

차

시

텍스트로 

연출하는 

타이틀 

디자인

1.  
2.   
3.     
4.     
5.     
6.         

7.   

+

6

차

시

생성형 AI 

활용과 

영상 

편집 

응용

     AI · , 
  · ·

  
+




